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Список параметров (EFFECT)
Названия компании и названия продукта, появляющиеся в этом документе зарегистрированные торговые марки или торговые марки их соответствующего владельца. Этот документ использует эти имена чтобы соответственно описать звуки, моделируемые технологией COSM.

	Об RATE и DELAY TIME параметрах

Если Вы выберете “BPM” для этих параметров, то значение параметра будет определяться “PATCH TEMPO” определенным для каждого патча. Это создает простоту звукового эффекта, который синхронизирован с темпом песни.


AMP

	Группа
	Параметр
	Значение
	Описание

	TYPE
	SWITCH
	OFF, ON
	Включает AMP OFF/ON.

	
	TYPE
	Обратитесь к 

“ AMP Type“
	Определяет тип AMP.

	
	GAIN #
	0–120
	Регулирует искажение 

AMP.

	
	LEVEL
	0–100
	Регулирует полную громкость 

предусилителя. Не 

поднимайте УРОВЕНЬ чрезмерно высоко.

	
	GAIN SW
	LOW, 

MIDDLE, 

HIGH
	Переключает количество 

искажения AMP в три 

уровня. LOW, MIDDLE, и HIGH обеспечьте лучшее искажение.

	
	SOLO SW
	OFF, ON
	Переключает звук в приемлемый для соло

	
	SOLO LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость когда SOLO SW  "ON".

	TONE
	BASS #
	0–100
	Регулирует тон нижнего уровня 

частотного диапазона.

	
	MIDDLE #
	0–100
	Регулирует тон среднего уровня 

частотного диапазона.

	
	TREBLE #
	0–100
	Регулирует тон высокого уровня 

частотного диапазона.

	
	PRESENCE
	0–100
	Регулирует тон для крайнего 

высокочастотного диапазона. Когда VO DRIVE, VO LEAD, VO CLEAN,MATCH DRIVE, FAT MATCH или MATCH LEAD 

отобран для TYPE, 

Функции параметра PRESENCE как высокого фильтра сокращения.

	
	BRIGHT
	BRIGHT установка доступна только 
когда BOSS CLEAN, JC-120, JAZZ COMBO, 
CLEAN TWIN, PRO CRUNCH, TWEED, BOSS 

CRUNCH, BLUES, STACK CRUNCH,  BG LEAD, BG DRIVE или BG RHYTHM выбран.

	
	
	OFF
	BRIGHT не используется.

	
	
	ON
	BRIGHT включен, чтобы создать 

более легкий и более свежий тон.

	SP/MIC
	SPEAKER TYPE
	Выбирает тип микрофона.

	
	
	OFF
	Выключает моделирование микрофона.

	
	
	ORIGIN
	Встроенный спикер ампера. Вы выбираете вместе с AMP TYPE.

	
	
	1x8”
	Open-back speaker cabinet с одним 8-дюймовым микрофоном.

	
	
	1x10”
	Open-back speaker cabinet с одним 10-дюймовым микрофоном.

	
	
	1x12”
	Open-back speaker cabinet с одним 12-дюймовым микрофоном.

	
	
	2x12”
	Open-back speaker cabinet с двумя 12-дюймовыми микрофаноми.

	
	
	4x10”
	Open-back speaker cabinet с четырьмя 10-дюймовыми микрофаноми.

	
	
	4x12”
	Open-back speaker cabinet с четырьмя 12-дюймовыми микрофаноми.

	
	
	8x12”
	Open-back speaker cabinet с восьмью 12-дюймовыми микрофонами.

	
	MIC TYPE
	Эта установка выбирает тип моделируемого микрофона.

	
	
	DYN57
	Моделирует Shure SM57, динамический 

микрофон, используемый для 

инструментов и вокала. 

Оптимален для использования в

гитарных усилителях.

	
	
	DYN421
	Моделирует Sennheiser MD421, 

динамический микрофон с 

расширенным нижним уровнем.

	
	
	CND451
	Моделирует AKG C451B, конденсаторный микрофон с маленькой диафрагмой для использования с 

инструментами.

	
	
	CND87
	Моделирует Neumann U 87, конденсаторный микрофон с 

Низкой чувствительностью.

	
	
	FLAT
	Моделирует микрофон с совершенно плоской чувствительностью.

	
	MIC DISTANCE
	Моделирует расстояние между микрофоном и динамиком.

	
	
	OFF MIC
	Микрофон помещен на расстоянии от динамика.

	
	
	ON MIC
	Микрофон помещен так, это 

около спикера.

	
	MIC POSITION
	Это моделирует положение микрофона.

	
	
	CENTER
	Микрофон расположен в центре динамика.

	
	
	1–10
	Микрофон помещен в 

указанное расстояние от центра динамика.

	
	MIC LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость 

микрофона.


Типы AMP

	Значение
	Описание

	01: BOSS CLEAN
	Чистый звук, мягкий и теплый.

	02: JC-120
	Звук Roland JC-120.

	03: JAZZ COMBO
	Звук, подходящий для джаза.

	04: FULL RANGE
	Звук с плоской отдачей. 

Хороший для акустической гитары.

	05: CLEAN TWIN
	Модель Fender Twin Reverb.

	06: PRO CRUNCH
	Модель Fender Pro Reverb.

	07: TWEED
	Модель Fender Bassman 4 x 10” Combo.

	08: DELUXE CRUNCH
	Модель Fender Deluxe Reverb.

	09: BOSS CRUNCH
	Звук crunch, который точно воспроизводит пальцевые нюансы.

	10: BLUES
	Звук, подходящий для блюза.

	11: WILD CRUNCH
	Звук crunch с неистовым дисторшном.

	12: STACK CRUNCH
	Звук crunch с высоким гейном.

	13: VO DRIVE
	Моделирует драйв звук VOX AC-30TB. Этот звук подходит для стиля британского рока шестидесятых.

	14: VO LEAD
	Моделирует звук  лидирующего инструмента VOX AC-30TB.

	15: VO CLEAN
	Моделирует чистый звук VOX AC-30TB.

	16: MATCH DRIVE
	Моделирует звук с использованием левого входа на Matchless D/C-30, современного лампового усилителя, широко используемого в стилях от блюза до рока.

	17: FAT MATCH
	Моделирует звук Matchless с высоким 

гейном.

	18: MATCH LEAD
	Моделирует звук с использованием правого входа на Matchless D/C-30.

	19: BG LEAD
	Моделирует лидирующий звук Mesa/Boogie 

комбо усилителя, который был очень популярен в конце 70-ых и 80-ых.

	20: BG DRIVE
	Моделирует Mesa/Boogie с включенным Treble Shift Switch

	21: BG RHYTHM
	Моделирует ритм канал комбоусилителя Mesa/Boogie.

	22: MS1959 I
	Моделирует звук, с использованием Входы I Marshall 1959 Super Lead усилитель. Этот звук, подходит для хард-рока.

	23: MS1959 I+II
	Звук соединеняет Входы I и II Marshall 1959 усилителя параллельно, создавая звук с более сильным нижним уровнем чем I.

	24: MS HIGAIN
	Моделирует звук Marshall, с повышением середины.

	25: MS SCOOP
	Это - звук Marshall, который настроен для музыки metal.

	26: R-FIER VINTAGE
	Моделирует звук Channel 2 VINTAGE Mode на Mesa/Boogie DUAL Rectifier.

	27: R-FIER MODERN
	Моделирует звук Channel 2 MODERN Mode на Mesa/Boogie DUAL Rectifier.

	28: R-FIER CLEAN
	Моделирует звук Channel 1 CLEAN Mode на Mesa/Boogie DUAL Rectiier.

	29: T-AMP LEAD
	Модели AMP3 на Hughes & Kettner TriAmp.

	30: T-AMP CRUNCH
	Модели AMP2 на Hughes & Kettner TriAmp.

	31: T-AMP CLEAN
	Модели AMP1 на Hughes & Kettner TriAmp.

	32: BOSS DRIVE
	Драйв звук производит удивительный дисторшн.

	33: SLDN
	Моделирует Soldano SLO-100, очень популярный ламповый усилитель в 1980-ых.

	34: LEAD STACK
	Звук лидер инструмента с высоким гейном.

	35: HEAVY LEAD
	Сильное лидирующий звук показывающий чрезвычайный дисторшн.

	36: BOSS METAL
	Металлический звук, подходящий для тяжелых рифов.

	37: 5150 DRIVE
	Моделирует лид канал Peavey EVH 5150.

	38: METAL LEAD
	Лид звук, подходящий для металла.

	39: EDGE LEAD
	Острый звук подходил для лид игры.

	40: BASS CLEAN
	Чистый звук, который является замечательным для использования с бас-гитарами.

	41: BASS CRUNCH
	Звук crunch с естественным искажением, который звучит замечательно с бас-гитарами.

	42: BASS HIGAIN
	Звук с высоким гейном, подходящий для использования с бас-гитарами.


MOD
	Группа
	Параметры
	Значения
	Обозначения

	TYPE
	SWITCH
	OFF, ON
	Включает – выключает MOD.

	
	PAN
	L50–R50
	Регулирует положение панорамы.

Параметр ПАНОРАМЫ действителен, даже если ВКЛЮЧАТЕЛЬ "OFF".

	
	EFFECT TYPE
	Обратитесь к “MOD Type“
	Определяет MOD тип.

	NS
	SWITCH
	OFF, ON
	Поворачивает шумовой подавитель вкл\выкл.

	
	THRESHOLD
	0–100
	Регулирует эффект в ответ на уровень шума. Значение 0 выключает шумоподавитель.

Установка этого значения выше чем необходимо не сможет заставить звук воспроизводиться, 

когда на гитаре играют тихо.

	
	RELEASE
	0–100
	Регулирует время с момента когда шумоподавитель начинает функционировать и до момента когда 

уровень шума достигает "0".


Типы MOD 
01: OD/DS

	Параметры
	Значения
	Обозначения

	TYPE
	Выбирает тип эффекта.

	
	MID BOOST
	Усилитель с уникальными характеристиками в 

Среднем  диапазоне. Это производит замечательный звук для соло.

	
	CLEAN BOOST
	Это может использоваться не только в качестве усилителя, но также может использоваться отдельно, чтобы обеспечить чистый 

звук.

	
	TREBLE BOOST
	Усилитель, у которого есть яркие звуковые характеристики.

	
	BLUES OD
	Звук crunch BOSS BD-2.  

Уникальная перегрузка, которая точно воспроизводит 

нюансы щипка.

	
	CRUNCH
	Блестящий crunch звук к которому были 

добавлены элементы искажения ампера.

	
	NATURAL OD
	Производит естественно звучащее искажение 

с небольшим овердрайв перегрузом.

	
	OD-1
	Звук BOSS OD-1. Это производит ласковый, умеренный distortion.

	
	T-SCREAM
	Моделирует Ibanez TS-808.

	
	TURBO OD
	Звук овердрайв с высоким гейном BOSS OD-2.

	
	WARM OD
	Теплый овердрайв.

	
	DISTORTION
	Основной, традиционный звук distortion.

	
	MILD DS
	Производит умеренный distortion.

	
	MID DS
	Distortion , который подчеркивает средний диапазон.

	
	RAT
	Моделирует ProCo RAT.

	
	GUV DS
	Моделирует Marshall Guv’nor.

	
	DST+
	Моделирует MXR Distortion Plus.

	
	MODERN DS
	Глубокий звук distortion большого ампера типа стек.

	
	SOLID DS
	Звук distortion , у которого есть много ограничений.

	
	STACK
	Жирный звук, которому элементы distortion из стека ампера были добавлены.

	
	LOUD
	Этот звук distortion идеален для того, чтобы играть 
тяжелые рифы.

	
	METAL ZONE
	Звук BOSS MT-2. Это производит широкий диапазон metal звуков от старого стиля slash metal.

	
	LEAD
	Производит звук distortion с гладкостью перегрузки наряду с глубоким искажением.

	
	60S FUZZ
	Моделирует Fuzz Face. Это производит толстый фузовый звук.

	
	OCT FUZZ
	Моделирует Ace Tone FUZZ.

	
	MUFF FUZZ
	Моделирует Electro-Harmonix Big Muff π.

	DRIVE #
	0–120
	Регулирует интенсивность искажения.

	TONE #
	-50– +50
	Регулирует яркость звука.

	LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость звука для OD/DS.


02: WAH
	Параметры
	Значения
	Обозначения

	MODE #
	Выбирает режим wah.

	
	MANUAL (*3)
	Вы можете использовать педаль экспрессии, чтобы управлять wah.

	
	T.UP
	Производит wah efect подобранный к интенсивности выбора.

	
	T.DOWN
	

	TYPE (*1)
	Выбирает тип wah.

	
	CRY WAH
	Моделирует звук CRY BABY wah педаль, популярную в 70-ых.

	
	VO WAH
	Моделирует звук VOX V846.

	
	FAT WAH
	Это - звук wah обладает полужирным тоном.

	
	LIGHT WAH
	У этого wah нет необычных характеристик.

	
	7STRING WAH
	Это расширияет особенности wah, используемый совместимый с семью струнами.

	
	RESO WAH
	Этот абсолютно оригинальный эффект предлагает улучшение на характерных резонансах, произведенных аналоговыми фильтрами синтезатора.

	PEDAL POSITION 

(*1)
	0–100
	Регулирует положение педали "вау-вау".

Этот параметр меняется, когда Вы будете управлять педалью экспрессии.

	SENS (*2)
	0–100
	Регулирует чувствительность ответа на входной сигнал.

	FREQUENCY (*2)   
	0–100
	Регулирует частоту центра Wah эффекта.

	PEAK (*2)
	0–100
	Регулирует интенсивность звука wah.

	LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость эффекта.


(*1) Установка, доступная с набором MODE к "MANUAL". 

(*2) Установка, доступная с набором MODE к “T.UP” или "T.DOWN".

(*3) Назначьте контроллер на педаль выражения. 

Как назначенный параметр, набор PEDAL/GK CTL EXP-FUNCTION установки “MOD CONTROL”.

03: COMP
	Параметры
	Значения
	Обозначения

	SUSTAIN #
	0–100
	Регулирует сустейн звука.

	ATTACK #
	0–100
	Регулирует атаку звука.

	LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость звука эффекта.


04: LIMITER
	Параметры
	Значения
	Обозначения

	THRESHOLD #
	0–100
	Когда входной уровень сигнала превысит уровень, будет применено ограничение.

	RELEASE #
	0–100
	Регулирует время затухания.

	LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость звука эффекта.


05: OCTAVE
	Параметры
	Значения
	Обозначения

	OCTAVE LEVEL
	0–100
	Добавляет звук на одну октаву ниже чем входящий, 

придавая тяжелое чувство звуку. 

Этот параметр определяет громкость октавера.

	DIRECT LEVEL #  
	0–100
	Регулирует громкость прямого звука.


06: PHASER
	Параметры
	Значения
	Обозначения

	TYPE
	Выбирает число стадий, которые использует phaser эффект.

	
	4 STAGE
	Четырехфазовый эффект. Светлый phaser эффект 

получен.

	
	8 STAGE
	Восьмифазовый эффект. Это наиболее общий phaser эффект.

	
	12 STAGE
	Двенадцатифазовый эффект. Глубокая фаза .

	
	BI-PHASE
	phaser с двумя семами изменения фазы 

связанных последовательно.

	RATE #
	0–100, BPM   [image: image1.png]



	Регулирует скорость эффекта.

	DEPTH #
	0–100
	Регулирует богатство эффекта.

	RESONANCE #
	0–100
	Регулирует интенсивность эффекта.

	LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость эффекта.


07: FLANGER
	Параметры
	Значения
	Обозначения

	RATE #
	0–100, BPM   [image: image2.png]



	Регулирует скорость эффекта.

	DEPTH #
	0–100
	Регулирует богатство эффекта.

	MANUAL #
	0–100
	Регулирует частоту модуляции 

эффекта flanger.

	RESONANCE #  
	0–100
	Регулирует интенсивность эффекта.

	LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость эффекта.


08: TREMOLO
	Параметры
	Значения
	Обозначения

	RATE #
	0–100, BPM   [image: image3.png]



	Регулирует скорость эффекта.

	DEPTH #
	0–100
	Регулирует богатство эффекта.

	WAVE SHAPE #   
	0–100
	Регулирует кривую для изменений громкости. Более высокое значение производит изменение более резкими.

	LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость эффекта.


09: ROTARY
	Параметры
	Значения
	Обозначения

	RATE SLOW #
	0–100, BPM   [image: image4.png]



	Регулирует темп модуляции когда SPEED SELECT является "SLOW".

	RATE FAST #
	0–100, BPM   [image: image5.png]



	Регулирует темп модуляции когда SPEED SELECT является "FAST".

	DEPTH #
	0–100
	Регулирует богатство эффекта.

	SPEED SELECT 

#
	SLOW, FAST
	Изменяет скорость вращения моделируемого динамика.

	LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость эффекта.


10: UNI-V
	Параметры
	Значения
	Обозначения

	RATE #
	0–100, BPM   [image: image6.png]



	Регулирует скорость эффекта.

	DEPTH #
	0–100
	Регулирует богатство эффекта.

	LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость эффекта.


11: PAN
	Параметры
	Значения
	Обозначения

	RATE #
	0–100, BPM   [image: image7.png]



	Регулирует уровень изменения положения панорамы.

	DEPTH #
	0–100
	Регулирует интенсивность изменения положения панорамы.

	WAVE SHAPE #
	0–100
	Регулирует кривую для изменений положения панорамы. Более высокие значения вызывают более крутое изменение.

	LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость эффекта.


12: DELAY
	Параметры
	Значения
	Обозначения

	TYPE
	Используйте это, чтобы выбрать тип дилея.

	
	SINGLE
	Простой монофонический дилей.

	
	PAN
	Обеспечивает эффект дилея, который делит время задержки между левыми и правыми каналами.

	
	STEREO
	Прямой звук произведен от левого канала, а звук эффекта произведен от правого канала.

	
	REVERSE
	Воспроизводит наоборот.

	
	ANALOG
	Производит умеренный аналоговый звук дилея.

	
	TAPE
	Обеспечивает характерный колеблющийся звук эха ленты.

	
	MODULATE
	Дилей с приятным количеством модуляции.

	
	HICUT
	Производит теплую звучащую задержку с уменьшенными высокими частотами.

	TIME #
	1–3400 msec, 

BPM [image: image8.png]



	Регулирует время задержки.

	FEEDBACK #
	0–100
	Регулирует число повторений для задержки.

	EFFECT LEVEL  
	0–120
	Регулирует громкость эффекта.


13: CHORUS
	Параметры
	Значения
	Обозначения

	TYPE
	Используйте это, чтобы выбрать тип хоруса.

	
	MONO
	Этот эффект хоруса производит тот же самый звук от левых и правых каналов.

	
	STEREO 1
	Эффект стерео хоруса, который добавляет различные звуки хоруса к левым и правым каналам.

	
	STEREO 2
	Этот стерео хорус использует пространственный синтез с прямой звуковой продукцией в левом канале и звук эффекта, в правом канале.

	
	MONO MILD
	Показывает более подавленный верхний уровень чем MONO.

	
	STEREO 1 

MILD
	Показывает более подавленный верхний уровень чем СТЕРЕО 1.

	
	STEREO 2 

MILD
	Показывает более подавленный верхний уровень чем СТЕРЕО 2.

	RATE #
	0–100, BPM   [image: image9.png]



	Регулирует уровень изменения положения панорамы.

	DEPTH #
	0–100
	Регулирует богатство эффекта.

	EFFECT LEVEL  
	0–100
	Регулирует громкость эффекта.


14: EQ
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	Параметры
	Значения
	Обозначения

	LOW CUT
	FLAT,  

55–800 Hz
	Определяет частоту, в которой низкий фильтр среза начинает вступать в силу. Когда FLAT будет отобран, низкий фильтр среза не будет иметь никакого эффекта.

	LOW GAIN #
	-20–+20 dB  
	Регулирует низкочастотный тон диапазона.

	LO-MID FREQ
	20.0 Hz– 

10.0 kHz
	Определяет центр частотного диапазона, который будет отрегулирован LO-MID GAIN.

	LO-MID Q
	0.5–16
	Регулирует ширину области, затронутой EQ 

сосредоточенный в LO-MID FREQ. Более высокие значения будут сужать область.

	LO-MID GAIN #
	-20–+20 dB  
	Регулирует тон диапазона низкой середины.

	HI-MID FREQ
	20.0 Hz– 

10.0 kHz
	Определяет центр частотного диапазона, который будет отрегулирован HI-MID GAIN.

	HI-MID Q
	0.5–16
	Регулирует ширину области, затронутой EQ 

сосредоточенный в HI-MID FREQ. Более высокие значения будут сужать область.

	HI-MID GAIN #
	-20–+20 dB   
	Регулирует тон диапазона верхней середины.

	HIGH GAIN #
	-20–+20 dB
	Регулирует тон диапазона верхней середины.

	HIGH CUT
	700 Hz– 

11.0 kHz, 

FLAT
	Определяет частоту, в которой верхний фильтр среза начинает вступать в силу. Когда FLAT будет отобран, верхний фильтр среза не будет иметь никакого эффекта.

	LEVEL
	-20–+20 dB
	Регулирует громкость эквалайзера.


MFX
	Группа
	Параметры
	Значения
	Обозначения

	Название типа MFX обозначено
	SWITCH
	OFF, ON
	Включает – выключает MFX

	
	PAN
	L50–R50
	Регулирует положение панорамы.

Параметр ПАНОРАМЫ действителен, даже если ВКЛЮЧАТЕЛЬ "ВЫКЛЮЧЕН".

	
	EFFECT TYPE
	Обратитесь к «MFX Type»
	Определяет тип MFX.


Типы MFX

01: EQ

Этот EQ позволяет Вам изменять качество тона, регулируя низкий диапазон, две середины и верний диапазон.
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	Параметры
	Значения
	Обозначения

	LOW FREQ
	200, 400 Hz
	Определяет частоту нижнего диапазона.

	LOW GAIN #
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн нижнего 

диапазона.

	MID1 FREQ
	200–8000 Hz
	Регулирует частоту середины 

диапазон 1.

	MID1 GAIN #
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн середины 

диапазон 1.

	MID1 Q
	0.5, 1.0, 2.0, 4.0, 8.0
	Определяет ширину среднего диапазона 1.

Более высокое значение сужает диапазон, который будет затронут.

	MID2 FREQ
	200–8000 Hz
	Регулирует частоту середины 

диапазон 2.

	MID2 GAIN #
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн середины 

диапазон 2.

	MID2 Q
	0.5, 1.0, 2.0, 4.0, 8.0
	Определяет ширину среднего диапазона 2.

Более высокое значение сужает диапазон, который будет затронут.

	HIGH FREQ
	2000, 4000, 8000 Hz
	Определяет частоту верхнего диапазона.

	HIGH GAIN #
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн верхнего

диапазона.

	LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость выхода.


02: SUPER FILTER
Это - фильтр с чрезвычайно крутым наклоном. Частота среза может быть различна.
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	Параметры
	Значения
	Обозначения

	FILTER TYPE #
	Выбирает тип фильтра.

Определяет, какие частоты проходят через фильтр.

	
	LPF
	Частоты ниже обрезаются.

	
	BPF
	Частоты в области 

выреза.

	
	HPF
	Частоты выше обрезаются.

	
	NOTCH
	Частоты кроме 

области выреза.

	FILTER SLOPE
	Определяет наклон фильтра.

	
	-12 dB
	Нежный

	
	-24 dB
	Крутой

	
	-36 dB
	Чрезвычайно крутой

	FILTER CUTOFF #
	0–100
	Регулирует частоту среза фильтра. 

Увеличение этой ценности поднимет частоту среза.

	FILTER  

RESONANCE #
	0–100
	Регулирует уровень резонанса фильтра. 

Увеличение этой ценности подчеркнет область около частоты среза.

	FILTER GAIN #
	0–+12 dB
	Регулирует количество повышения для выода

фильтра.

	MODULATION SW
	OFF, ON
	Это вкл\выкл выключатель для циклического изменение.

	MODULATION WAVE
	Определяет, как частота среза будет смодулирована.

	
	TRI
	Треугольная волна.

	
	SQR
	Прямоугольная волна

	
	SIN
	Синусоидная волна.

	
	SAW1
	Пилообразная волна (вверх)

	
	SAW2
	Пилообразная волна (вниз)
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	RATE
	0–100, BPM   [image: image14.png]



	Регулирует темп модуляции.

	DEPTH
	0–100
	Регулирует глубину модуляции.

	ATTACK
	0–100
	Регулирует скорость, на которой изменится частота среза. Это эффективно, если MODULATION WAVE - SQR, SAW1 или SAW2.

	LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость выхода.


03: PHASER
Это - стерео phaser. Измененный от фазы звук добавлен к оригинальному звуку и смодулирован.
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	Параметры
	Значения
	Обозначения

	MODE
	4-STAGE,  

8-STAGE,  

12-STAGE
	Этот набор определяет количество стадий в phaser.

	MANUAL #
	0–100
	Регулирует основную частоту, от которой будет смодулирован звук.

	RATE #
	0–100, BPM   [image: image16.png]



	Регулирует темп модуляции.

	DEPTH #
	0–100
	Регулирует глубину модуляции.

	POLARITY
	Выбирает, будет ли левая и правая фаза модуляции тем же самым или противоположностью.

	
	INVERSE
	Левая и правая фаза будет противоположна. Используя моно источник, это разводит звук.

	
	SYNCHRO
	Левая и правая фаза будет тем же самым. Выберите это, вводя источник стерео.

	RESONANCE #
	0–100
	Регулирует количество обратной связи.

	CROSS  

FEEDBACK
	-98–+98%
	Регулирует пропорцию звука phaser, который возвращен в эффект. Отрицательные (-) параметры настройки инвертируют фазу.

	MIX
	0–100
	Регулирует уровень измененного от фазы звука.

	LOW GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн низкого диапазона.

	HIGH GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн высокого диапазона.

	LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость выхода.


04: STEP PHASER
Это - стерео phaser. phaser эффект постепенно будет изменятся.
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	Параметры
	Значения
	Обозначения

	MODE
	4-STAGE,  

8-STAGE,  

12-STAGE
	Этот набор определяет количество стадий в phaser.

	MANUAL #
	0–100
	Регулирует основную частоту, от которой будет смодулирован звук.

	RATE #
	0–100, BPM   [image: image18.png]



	Регулирует темп модуляции.

	DEPTH #
	0–100
	Регулирует глубину модуляции.

	POLARITY
	Выбирает, будет ли левая и правая фаза модуляции тем же самым или противоположностью.

	
	INVERSE
	Левая и правая фаза будет противоположна. Используя моно источник, это разводит звук.

	
	SYNCHRO
	Левая и правая фаза будет тем же самым. Выберите это, вводя источник стерео.

	RESONANCE #
	0–100
	Регулирует количество обратной связи.

	CROSS  

FEEDBACK
	-98–+98%
	Регулирует пропорцию звука phaser, который возвращен в эффект. Отрицательные (-) параметры настройки инвертируют фазу.

	STEP RATE #
	0–100, BPM   [image: image19.png]



	Регулирует уровень пошагового изменения в phaser эффекте.

	MIX
	0–100
	Регулирует уровень измененного от фазы звука.

	LOW GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн низкого диапазона.

	HIGH GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн высокого диапазона.

	LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость выхода.


05: RING MODULATOR
Это - эффект, который применяет модуляции амплитуды (AM) к входному сигналу, производя подобные звонку звуки. Вы можете также изменить частоту модуляции в ответ на изменения в громкости звука, посланного в эффект.
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	Параметры
	Значения
	Обозначения

	FREQUENCY #
	0–127
	Регулирует частоту в который 

модуляция применена.

	SENS #
	0–100
	Регулирует количество частоты, когда

модуляция применяется.

	POLARITY
	Определяет, изменяет ли модуляция частоты более высокие или более низкие.

	
	UP
	Более высокие частоты

	
	DOWN
	Более низкие частоты

	LOW GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн низкочастотного диапазона.

	HIGH GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн высокочастотного диапазона.

	BALANCE #
	D100:0W–D0:100W
	Регулирует баланс громкости между прямым звуком (D) и звуком эффекта (W).

	LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость выхода.


06: TREMOLO
Циклически изменяет громкость.
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	Параметры
	Значения
	Обозначения

	MOD WAVE #
	Определяет, как громкость будет смодулирована.

	
	TRI
	Треугольная волна.

	
	SQR
	Прямоугольная волна

	
	SIN
	Синусоидная волна.

	
	SAW1,2
	Пилообразная волна (вверх,вниз)
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	RATE #
	0–100, BPM   [image: image23.png]



	Регулирует частоту изменения.

	DEPTH #
	0–100
	Регулирует глубину эффекта.

	LOW GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн низкого диапазона.

	HIGH GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн высокого диапазона.

	LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость выхода.


07: AUTO PAN
Циклически изменяет местоположение стерео звука.
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	Параметры
	Значения
	Обозначения

	MOD WAVE #
	Определяет, как положение панорамы будет различаться.

	
	TRI
	Треугольная волна.

	
	SQR
	Прямоугольная волна

	
	SIN
	Синусоидная волна.

	
	SAW1,2
	Пилообразная волна (вверх,вниз)
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	RATE #
	0–100, BPM   [image: image26.png]



	Регулирует частоту изменения.

	DEPTH #
	0–100
	Регулирует глубину эффекта.

	LOW GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн низкого диапазона.

	HIGH GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн высокого диапазона.

	LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость выхода.


08: SLICER
Применяя последовательные сокращения к звуку, этот эффект превращает обычный звук в звук, который, кажется, играется как отстающая фраза. Это особенно эффективно, когда относился к звукам типа сустейн.
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	Параметры
	Значения
	Обозначения

	PATTERN #
	P01–P20
	Выбирает образец используемой части, чтобы сократить звук.

	RATE #
	0–100, BPM   [image: image28.png]



	Определяет уровень, при котором повторится последовательность с 16 шагами.

	ATTACK #
	0–100
	Регулирует скорость, на которой уровень изменяется между шагами.

	INPUT SYNC SW
	OFF, ON
	Определяет, будет ли входная нота возобновляться от первого шага последовательности (ON) или нет (OFF).

	INPUT SYNC 

THRESHOLD
	0–100
	Регулирует громкость, в которой будет обнаружена входная нота.

	LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость выхода.


09: VK ROTARY
Этот эффект показывает те же самые технические требования что и встроенный ротационный спикер органа Роланда ВК-7.
[image: image29.png]Lin 2-Band EQ Lout

Rin.

Rout




	Параметры
	Значения
	Обозначения

	SPEED
	Это устанавливает вращательную скорость сменяющего друг друга спикера.

	
	SLOW
	Медленный

	
	FAST
	Быстрый

	BRAKE
	OFF, ON
	Переключает вращение ротационного спикера.

Когда это будет включено, вращение будет постепенно останавливаться. Когда это будет выключено, вращение будет постепенно возобновляться.

	WOOFER SLOW 

SPEED #
	0–100
	Регулирует медленную скорость вращения басового громкоговорителя.

	WOOFER FAST 

SPEED #
	0–100
	Регулирует верхний уровень - скорость вращения басового громкоговорителя.

	WOOFER TRANS UP  
	0–100
	Регулирует уровень, при котором убыстряется вращение басового громкоговорителя, когда вращение переключено от МЕДЛЕННОГО до БЫСТРО.

	WOOFER TRANS 

DOWN
	0–100
	Регулирует уровень, при котором убыстряется вращение басового громкоговорителя, когда вращение переключено с БЫСТРОГО до МЕДЛЕННОГО.

	WOOFER LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость басового громкоговорителя.

	TWEETER SLOW 

SPEED #
	0–100
	Они - параметры настройки твитера. Параметры - те же самые что и для басового громкоговорителя.

	TWEETER FAST 

SPEED #
	0–100
	

	TWEETER TRANS UP
	0–100
	

	TWEETER TRANS 

DOWN
	0–100
	

	TWEETER LEVEL
	0–100
	

	SPREAD
	0–10
	Определяет, как звук ротационного спикера будет распространен.

	LOW GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн низкого диапазона.

	HIGH GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн высокого диапазона.

	LEVEL
	0–100
	Регулирует выходную громкость


10: HEXA-CHORUS
Этот тип использует шестифазовый хорус (шесть слоев  звука), чтобы дать богатство и пространственное распространение к звуку.
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	Параметры
	Значения
	Обозначения

	PRE DELAY
	0.0–100 msec
	Регулирует время задержки от прямого звука, пока звука хоруса не слышно.

	RATE #
	0–100, BPM [image: image31.png]



	Регулирует темп модуляции.

	DEPTH #
	0–100
	Регулирует глубину модуляции.

	PRE DELAY 

DEVIATION
	0–20
	Регулирует отклонение относительно звучания различных звуков хоруса.

	DEPTH DEVIATION
	-20–+20
	Регулирует различие в глубине модуляции между каждым звуком хоруса.

	PAN DEVIATION
	0–20
	Регулирует панораму между каждым звуком хоруса. 

С установкой "0", все звуки будут строго по центру. С установкой "20", каждый из звуков хоруса будет распространен обособленно под углом 60 относительно центра.

	BALANCE #
	D100:0W–D0:100W
	Регулирует баланс громкости между прямым звуком (D) и звуком хоруса (W).

	LEVEL
	0–100
	Регулирует выходную громкость


11: SPACE-D

Это - мульти хорус, который применяет двухфазовую модуляцию в стерео. Это не производит впечатления модуляции, но оказывает прозрачное эффект хоруса.
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	Параметры
	Значения
	Обозначения

	PRE DELAY
	0.0–100 msec
	Регулирует время задержки от прямого звука, пока звука хоруса не слышно.

	RATE #
	0–100, BPM [image: image33.png]



	Регулирует темп модуляции.

	DEPTH #
	0–100
	Регулирует глубину модуляции.

	PHASE
	0–180 deg
	Регулирует пространственное распространение звука

	LOW GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн низкого диапазона.

	HIGH GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн высокого диапазона.

	BALANCE #
	D100:0W–D0:100W
	Регулирует баланс громкости между прямым звуком (D) и звуком хоруса (W).

	LEVEL
	0–100
	Регулирует выходную громкость


12: FLANGER
Это - стерео flanger. Он производит металлический резонанс, который сопоставим со звуком реактивного самолета - поднимаясь/спускаясь. Фильтр создан так, чтобы Вы могли отрегулировать тембр звука flanged.
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	Параметры
	Значения
	Обозначения

	FILTER TYPE
	Выбирает тип фильтра.

	
	OFF
	Никакой фильтр не используется.

	
	LPF
	Сокращает частотный диапазон выше ЧАСТОТЫ СОКРАЩЕНИЯ.

	
	HPF
	Сокращает частотный диапазон ниже ЧАСТОТЫ СОКРАЩЕНИЯ.

	CUTOFF FREQ
	200–8000 Hz
	Регулирует частоту центра, используя фильтр, чтобы сократить определенный частотный диапазон.

	PRE DELAY
	0.0–100 msec
	Регулирует время задержки от чистого звука, до начала звучания звука flanger.

	RATE #
	0–100, BPM [image: image35.png]



	Регулирует темп модуляции.

	DEPTH #
	0–100
	Регулирует глубину модуляции.

	PHASE
	0–180 deg
	Регулирует пространственное распространение звука.

	FEEDBACK #
	-98–+98%
	Регулирует пропорцию звука flanger, который возвращен в эффект. Отрицательные (-) параметры настройки инвертируют фазу.

	LOW GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн низкого диапазона.

	HIGH GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн высокого диапазона.

	BALANCE #
	D100:0W–D0:100W
	Регулирует баланс громкости между прямым звуком (D) и звуком хоруса (W).

	LEVEL
	0–100
	Регулирует выходную громкость


13: STEP FLANGER
Это - flanger, в котором подача flanger изменяется в шагах. Скорость, на которой изменения подачи могут также быть определены с точки зрения длительности ноты указанного темпа.
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	Параметры
	Значения
	Обозначения

	FILTER TYPE
	Выбирает тип фильтра.

	
	OFF
	Никакой фильтр не используется.

	
	LPF
	Сокращает частотный диапазон выше ЧАСТОТЫ СОКРАЩЕНИЯ.

	
	HPF
	Сокращает частотный диапазон ниже ЧАСТОТЫ СОКРАЩЕНИЯ.

	CUTOFF FREQ
	200–8000 Hz
	Регулирует частоту центра, используя фильтр, чтобы сократить определенный частотный диапазон.

	PRE DELAY
	0.0–100 msec
	Регулирует время задержки от чистого звука, до начала звучания звука flanger.

	RATE #
	0–100, BPM [image: image37.png]



	Регулирует темп модуляции.

	DEPTH #
	0–100
	Регулирует глубину модуляции.

	PHASE
	0–180 deg
	Регулирует пространственное распространение звука.

	FEEDBACK #
	-98–+98%
	Регулирует пропорцию звука flanger, который возвращен в эффект. Отрицательные (-) параметры настройки инвертируют фазу.

	STEP RATE #
	0–100, BPM [image: image38.png]



	Регулирует уровень (период) изменения подачи.

	LOW GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн низкого диапазона.

	HIGH GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн высокого диапазона.

	BALANCE #
	D100:0W–D0:100W
	Регулирует баланс громкости между прямым звуком (D) и звуком хоруса (W).

	LEVEL
	0–100
	Регулирует выходную громкость


14: GUITAR AMP SIMULATOR
Это - эффект, который моделирует звук гитарного усилителя.
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	Параметры
	Значения
	Обозначения

	PRE AMP SW
	OFF, ON
	Поворачивает выключатель ампера вкл\выкл.

	PRE AMP TYPE #
	JC-120,

CLEAN TWIN,

MATCH DRIVE,

BG LEAD,

MS1959I,

MS1959II,

MS1959I+II,

SLDN LEAD,

METAL 5150,

METAL LEAD,

OD-1,

OD-2 TURBO,

DISTORTION,

FUZZ
	Определяет тип гитарного усилителя.

	PRE AMP VOLUME #
	0–100
	Регулирует громкость и количество искажения ампера.

	PRE AMP MASTER #
	0–100
	Регулирует громкость всего предусилителя.

	PRE AMP GAIN
	LOW, MIDDLE, HIGH
	Определяет количество искажения предусилителя.

	PRE AMP BASS
	0–100
	Отрегулируйте тон частотных диапазонов баса/середины/верха. PRE AMP MIDDLE не может быть установлена, если MATCH DRIVE отобрана как PRE AMP TYPE.

	PRE AMP MIDDLE
	
	

	PRE AMP TREBLE
	
	

	PRE AMP PRESENCE  
	0–100
	Регулирует тон ультравысокочастотного диапазона.

	PRE AMP BRIGHT
	OFF, ON
	Включение производит более острый и более яркий звук. Это доступно, только если PRE AMP TYPE установлен в "JC-120", “CLEAN TWIN” или "BGLEAD".

	SPEAKER SW
	OFF, ON
	Определяет, проходит ли сигнал через спикер (ON) или нет (OFF).

	SPEAKER TYPE #
	(См. таблицу ниже)  
	Выбирает тип спикера.

	MIC SETTING
	1, 2, 3
	Регулирует местоположение микрофона, который захватывает звук спикера. Регулировка происходит в три шага, от 1 до 3, с микрофоном, становящимся более отдаленно, когда значение увеличивается.

	MIC LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость микрофона.

	DIRECT LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость прямого звука.

	PAN
	L50–R50
	Регулирует выход стерео звука.

	LEVEL
	0–100
	Регулирует выходную громкость


Технические требования для Каждого Типа Спикера
Колонка "Спикер" указывает на диаметр спикера (в дюймах) и число единиц.

	Тип
	Кабинет
	Спикер
	Микрофон

	SMALL 1
	Small open-back enclosure  
	10
	Динамический

	SMALL 2
	Small open-back enclosure  
	10
	Динамический

	MIDDLE
	Open-back enclosure
	12 x 1
	Динамический

	JC-120
	Open-back enclosure
	12 x 2
	Динамический

	BUILT-IN 1
	Open-back enclosure
	12 x 2
	Динамический

	BUILT-IN 2
	Open-back enclosure
	12 x 2
	Конденсаторный

	BUILT-IN 3
	Open-back enclosure
	12 x 2
	Конденсаторный

	BUILT-IN 4
	Open-back enclosure
	12 x 2
	Конденсаторный

	BUILT-IN 5
	Open-back enclosure
	12 x 2
	Конденсаторный

	BG STACK 1
	Sealed enclosure
	12 x 2
	Конденсаторный

	BG STACK 2
	Large sealed enclosure
	12 x 2
	Конденсаторный

	MS STACK 1
	Large sealed enclosure
	12 x 4
	Конденсаторный

	MS STACK 2
	Large sealed enclosure
	12 x 4
	Конденсаторный

	METAL STACK
	Large double stack
	12 x 4
	Конденсаторный

	2-STACK
	Large double stack
	12 x 4
	Конденсаторный

	3-STACK
	Large triple stack
	12 x 4
	Конденсаторный


15: COMPRESSOR
Выравнивает высокие уровни и повышает низкие уровни, разглаживая разницу громкости звука.

	Параметры
	Значения
	Обозначения

	ATTACK #
	0–100
	Регулирует время с момента, когда входной сигнал превышает THRESHOLD, пока громкость не начинает компрессоваться.

	THRESHOLD #
	0–100
	Регулирует громкость, при которой начинается компрессия.

	POST GAIN #
	0–+18 dB
	Регулирует гейн выхода.

	LOW GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн низкого диапазона.

	HIGH GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн высокого диапазона.

	LEVEL
	0–100
	Регулирует выходную громкость


16: LIMITER
Сжимает сигналы, которые превышают указанную громкость звука, препятствуя искажению, которое может произойти.
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	Параметры
	Значения
	Обозначения

	RELEASE #
	0–100
	Регулирует время после того, как громкость сигнала падает ниже ПОРОГОВОГО уровня, пока компрессия больше не примененяется.

	THRESHOLD #
	0–100
	Регулирует громкость, при которой начинается компрессия.

	RATIO #
	1.5:1, 2:1, 4:1, 100:1
	Это устанавливает степень сжатия.

	POST GAIN #
	0–+18 dB
	Регулирует гейн выхода.

	LOW GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн низкого диапазона.

	HIGH GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн высокого диапазона.

	LEVEL
	0–100
	Регулирует выходную громкость


17: 3TAP PAN DELAY
Производит три звуковые задержки; центр, левый и правый.
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	Параметры
	Значения
	Обозначения

	DELAY LEFT/RIGHT/

CENTER #
	1–2600 msec,  

BPM [image: image42.png]



	Регулирует время от оригинального звука до левой, правой и центральной задержки.

	CENTER FEEDBACK #  
	-98–+98%
	Регулирует количество звуковой задержки, которая возвращяется в эффект. Отрицательные (-) параметры настройки инвертируют фазу.

	HF DAMP
	200–8000 Hz, BYPASS
	Регулирует частоту, выше которой звук отфильтровывается, возвращаясь к эффекту. Если Вы не хотите отфильтровывать какие-либо высокие частоты, установите эти параметры в BYPASS.

	LEFT/RIGHT/CENTER 

LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость каждой задержки.

	LOW GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн низкого диапазона.

	HIGH GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн высокого диапазона.

	BALANCE #
	D100:0W–D0:100W
	Регулирует баланс громкости между прямым звуком (D) и звуком хоруса (W).

	LEVEL
	0–100
	Регулирует выходную громкость


18: TIME CTRL DELAY
Стерео дилей, в котором время задержки может изменятся плавно.
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	Параметры
	Значения
	Обозначения

	DELAY TIME #
	1–2600 msec,  

BPM [image: image44.png]



	Регулирует время, пока звуки задержки не слышны.

	ACCELERATION #
	0–15
	Регулирует скорость

	FEEDBACK #
	-98–+98%
	Регулирует количество звуковой задержки, которая возвращяется в эффект. Отрицательные (-) параметры настройки инвертируют фазу.

	HF DAMP
	200–8000 Hz, BYPASS
	Регулирует частоту, выше которой звук отфильтровывается, возвращаясь к эффекту. Если Вы не хотите отфильтровывать какие-либо высокие частоты, установите эти параметры в BYPASS.

	LOW GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн низкого диапазона.

	HIGH GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн высокого диапазона.

	BALANCE #
	D100:0W–D0:100W
	Регулирует баланс громкости между прямым звуком (D) и звуком хоруса (W).

	LEVEL
	0–100
	Регулирует выходную громкость


19: LOFI COMPRESS
Это - эффект, который преднамеренно ухудшает качество звука в творческих целях.
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	Параметры
	Значения
	Обозначения

	PRE FILTER TYPE #
	Выбирает тип фильтра, применимый к звуку прежде, чем он пройдет через эффект Lo-Fi .

	
	1
	Компрессор будет выключен.

	
	2–6
	Компрессор будет включен.

	LOFI TYPE #
	1–9
	Ухудшает качество звука. Качество звука становится более плохим, когда значение увеличено.

	POST FILTER TYPE
	Выбирает тип фильтра, применимый к звуку после того, как это проходит через эффект Lo-Fi .

	
	OFF
	Никакой фильтр не используется.

	
	LPF
	Сокращает частотный диапазон выше Cutoff.

	
	HPF
	Сокращает частотный диапазон ниже Cutoff.

	POST FILTER CUTOFF  
	200–8000 Hz
	Регулирует основную частоту POST FILTER.

	LOW GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн низкого диапазона.

	HIGH GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн высокого диапазона.

	BALANCE #
	D100:0W–D0:100W
	Регулирует баланс громкости между прямым звуком (D) и звуком хоруса (W).

	LEVEL
	0–100
	Регулирует выходную громкость


20: PITCH SHIFTER
Это - устройство изменения высоты тона.
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	Параметры
	Значения
	Обозначения

	COARSE #
	-24–+12 semi
	Регулирует высрту измененного звука в шагах полутона.

	FINE #
	-100–+100 cent
	Регулирует высоту измененного звука.

	DELAY TIME
	1–1300 msec,  

BPM [image: image47.png]



	Регулирует время задержки от прямого звука, до измененного звука.

	FEEDBACK #
	-98–+98%
	Регулирует количество звуковой задержки, которая возвращяется в эффект. Отрицательные (-) параметры настройки инвертируют фазу.

	LOW GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн низкого диапазона.

	HIGH GAIN
	-15–+15 dB
	Регулирует гейн высокого диапазона.

	BALANCE #
	D100:0W–D0:100W
	Регулирует баланс громкости между прямым звуком (D) и звуком хоруса (W).

	LEVEL
	0–100
	Регулирует выходную громкость


DELAY
	Группа
	Параметры
	Значения
	Обозначения

	TYPE
	SWITCH
	OFF, ON
	Включает – выключает MOD.

	
	TYPE
	Используйте это, чтобы выбрать тип задержки.

	
	
	01:SINGLE
	Простая монофоническая задержка.

	
	
	02: PAN
	Обеспечивает эффект задержки сигнала, который делит время задержки между левыми и правыми каналами.

	
	
	03: REVERSE
	Оказывает влияние воспроизведения наоборот.

	
	
	04: ANALOG  
	Производит умеренный аналоговый звук задержки.

	
	
	05: TAPE
	Эта установка обеспечивает характерный колеблющийся звук эха ленты.

	
	
	06: 

MODULATE
	Задержка с приятным добавлением количества модуляции.

	
	
	07: HICUT
	Производит теплую звучащую задержку с уменьшенными высокими частотами.

	
	DELAY 

TIME #
	1–3400 msec,  
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	Регулирует время задержки.

	
	FEEDBACK 

#
	0–100
	Регулирует число повторений для задержки.

	
	EFFECT 

LEVEL
	0–120
	Регулирует громкость звука эффекта.

	SEND
	MFX SEND  
	0–100
	Регулирует громкость сигнала, посланного из MFX.

	
	MOD

SEND
	0–100
	Регулирует объем сигнала, посланного из AMP-MOD.

	
	BYPASS 

SEND
	0–100
	Регулирует объем сигнала, посланного из канала bypass (необработанный эффектом).


REVERB
	Группа
	Параметры
	Значения
	Обозначения

	TYPE
	SWITCH
	OFF, ON
	Включает – выключает MOD.

	
	TYPE
	Используйте это, чтобы выбрать тип реверберации.

	
	
	01: 

AMBIENCE
	Моделирует микрофон окружения (помещенный на расстоянии от источника звука) используемый в записи и др. Вместо того, чтобы подчеркивать реверберацию, эта реверберация используется, чтобы произвести чувство открытости и глубины.

	
	
	02: ROOM
	Моделирует реверберацию небольшой комнаты. Обеспечивает теплую реверберацию.

	
	
	03: HALL 1
	Моделирует реверберацию концертного зала. Обеспечивает ясную и просторную реверберацию.

	
	
	04: HALL 2
	Моделирует реверберацию концертного зала. Обеспечивает умеренную реверберацию.

	
	
	05: PLATE
	Моделирует реверберацию пластинки (эффект студии). Предоставляет металлическому звуку отличный верхний диапазон.

	
	REVERB 

TIME #
	0.1 s–10.0 s
	Регулирует длину (время) реверберации.

	
	HIGH 

CUT #
	700 Hz– 

11.0 kHz, 

FLAT
	Фильтр high cut регулирует количество высоких частот в звуке реверберации. Когда будет выбрана FLAT, фильтр high cut не будет иметь никакого эффекта.

	
	EFFECT 

LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость звука эффекта.

	SEND
	MFX SEND  
	0–100
	Регулирует громкость сигнала, посланного из MFX.

	
	MOD

SEND
	0–100
	Регулирует объем сигнала, посланного из AMP-MOD.

	
	BYPASS 

SEND
	0–100
	Регулирует объем сигнала, посланного из канала bypass (необработанный эффектом).


CHORUS
	Группа
	Параметры
	Значения
	Обозначения

	TYPE
	SWITCH
	OFF, ON
	Включает – выключает MOD.

	
	TYPE
	Используйте это, чтобы выбрать тип хоруса.

	
	
	01: MONO
	Этот эффект хоруса производит тот же самый звук от левых и правых каналов.

	
	
	02: STEREO
	Это - эффект стерео хоруса, который добавляет различные звуки хоруса к каналу L и каналу R.

	
	
	03: MONO 

MILD
	Это показывает более подавленный верхний уровень чем MONO.

	
	
	04: STEREO 

MILD
	Это показывает более подавленный верхний уровень чем STEREO.

	
	RATE #
	0–100,  
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	Регулирует скорость эффекта.

	
	DEPTH #
	0–100
	Регулирует богатство эффекта.

	
	EFFECT 

LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость звука эффекта.

	SEND
	MFX SEND  
	0–100
	Регулирует громкость сигнала, посланного из MFX.

	
	MOD

SEND
	0–100
	Регулирует объем сигнала, посланного из AMP-MOD.

	
	BYPASS 

SEND
	0–100
	Регулирует объем сигнала, посланного из канала bypass (необработанный эффектом).


EQ
	Группа
	Параметры
	Значения
	Обозначения

	EQ
	

	
	SWITCH
	OFF, ON
	Включает – выключает MOD.

	
	LOW CUT
	FLAT,  

55–800 Hz
	Устанавливает частоту, в которой фильтр low cut начинает вступать в силу. Когда будет выбран FLAT, фильтр low cut не будет иметь никакого эффекта.

	
	LOW GAIN #  
	-20 dB–+20 dB
	Регулирует низкочастотный тон диапазона.

	
	LO-MID 

FREQ
	20 Hz–10 kHz
	Определяет центр частотного диапазона, который будет отрегулирован LO-MID GAIN.

	
	LO-MID Q
	0.5–16
	Регулирует ширину области, затронутой EQ, сосредоточенным в LO-MID FREQ. Более высокие ценности сузят область.

	
	LO-MID 

GAIN #
	-20 dB–+20 dB
	Регулирует тон частотного диапазона низкой середины.

	
	HI-MID FREQ  
	20 Hz–10 kHz
	Определяет центр частотного диапазона, который будет отрегулирован HI-MID GAIN.

	
	HI-MID Q
	0.5–16
	Регулирует ширину области, затронутой EQ, сосредоточенным в HI-MID FREQ. Более высокие ценности сузят область.

	
	HI-MID 

GAIN #
	-20 dB–+20 dB
	Регулирует тон частотного диапазона высокой середины.

	
	HIGH GAIN #  
	-20 dB–+20 dB
	Регулирует высокочастотный тон диапазона.

	
	HIGH CUT
	700 Hz–11.0 kHz, 

FLAT
	Устанавливает частоту, в которой фильтр high cut начинает вступать в силу. Когда будет выбран FLAT, фильтр high cut не будет иметь никакого эффекта.

	
	LEVEL
	-20 dB–+20 dB
	Регулирует полную громкость эквалайзера.

	CHAR
	CHARACTER
	-3–0–+3
	Определяет, будет ли звук иметь четкое определение (+3) или будет более смягченное (-3).


