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Редактирование тонов (TONE)
Как показано на рисунке ниже, GR-55 патч состоит из нескольких тонов.
Вы можете создать новый патч путем выбора различных тонов или путем редактирования детальной настройки каждого тона.
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Изменение тона
Здесь мы покажем, как создать новый звук, изменив тон, который в уже выбран.

1. Нажмите кнопку [EDIT] для доступа к экрану редактирования.
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2. Используйте [[image: image3.png]


] [[image: image4.png]


] для доступа к вкладке TONE.
На экране отобразится структура выбранного в данный момент патча.
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3. Выберите другой тон.
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4. Появится выбор доступных тонов. Вы можете использовать
курсора [[image: image7.png]


] [[image: image8.png]


] для выбора тона категории.
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5. Нажмите кнопку  [ENTER].
6. Когда вы закончили настройку параметров, нажмите кнопку [EXIT].
7. Если вы хотите сохранить ваши настройки, сохранить патч.
Категории тонов
	Категории тонов
	Количество тонов
	Категории тонов
	Количество тонов

	Ac.Piano
	16
	Ensemble Strings
	22

	Pop Piano
	3
	Orchestral
	4

	E.Grand Piano
	2
	Solo Brass
	11

	E.Piano1
	25
	Ensemble Brass
	7

	E.Piano2
	13
	Wind
	7

	E.Organ
	32
	Flute
	12

	Pipe Organ
	5
	Sax
	7

	Reed Organ
	1
	Recorder
	4

	Harpsichord
	5
	Vox/Choir
	28

	Clav
	8
	Scat
	2

	Celesta
	1
	Synth Lead
	123

	Accordion
	6
	Synth Brass
	40

	Harmonica
	2
	Synth Pad/Strings
	84

	Bell
	21
	Synth Bellpad
	17

	Mallet
	22
	Synth PolyKey
	45

	Ac.Guitar
	18
	Synth FX
	31

	E.Guitar
	18
	Synth Seq/Pop
	11

	Dist.Guitar
	11
	Pulsating
	32

	Ac.Bass
	4
	Beat&Groove
	11

	E.Bass
	14
	Hit
	7

	Synth Bass
	87
	Sound FX
	37

	Plucked/Stroke
	18
	Percussion
	13

	Solo Strings
	9
	Drums
	14


Помните!
Если вы выберете тон категории  "Барабаны"  будет меньше
редактируемых параметров, не упомянутых в данном руководстве. 
Редактирование тонов
Здесь мы расскажем, как сделать различные настройки для тона. Если вы хотите более подробно редактировать параметры см. в разделе "Редактирование тонов  (Подробные Настройки) ". 
основная операция 
1. На шаге 3 раздела "Изменение тона”, переместите курсор в поле TONE LEVEL. 
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1. Нажмите кнопку [[image: image11.png]


].
На экране отобразятся параметры, которые могут быть изменены для каждого тона.

2. Измените настройки параметров.
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Помните!
На этом экране отображаются параметры, отмеченные «#» символ в
Списке параметров. Параметры, которые можно редактировать, будут отличаться для каждого тона.

3. Когда вы закончите редактирование, нажмите кнопку [EXIT].
4. Если вы хотите сохранить ваши настройки, сохраните патч.
Помните!
Если вы хотите изменить общий уровень патча, используйте курсор
кнопки для выбора области уровня исправлений, а также используюте набор для редактирования значение.

Значение: 0-200
Редактирование тонов  (Подробные Настройки)
Вот как можно редактировать параметры тонов в деталях.

основная операция 
1. На шаге 3 в разделе "Изменение тона”, выбрать тон, который
Вы хотите изменить.
2. Нажмите кнопку [ENTER].
Появится экран TONE EDIT.
3. Изменить настройки параметров.
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Подробнее о каждом параметре см. в разделе "Список параметров (PCM TONE1 /
PCM TONE 2) ".

4. Когда вы закончите редактирование, нажмите кнопку [EXIT].
5. Если вы хотите сохранить ваши настройки, сохраните патч.
Список параметров (PCM TONE1 / PCM TONE 2)
	группа
	параметры
	значение
	описание

	TONE
	SWITCH
	OFF, ON
	Включает-выключает.
Тоны, которые выключены "ВЫКЛ" не будет звучать.

	
	TONE CATEGORY
	Выбор категории (группы) тонов.

	
	TONE NUMBER
	0–100
	Регулирует громкость тона.

	
	OCTAVE #
	-3–+3
	Сдвигает тон в шаг  октавы.

	
	CHROMATIC
	OFF, ON
	Включите "ON", если вы хотите, чтобы тон  звука двигался по  хроматике. Если "ON",  шаг будет меняться  только по  полутонам, даже если сделать «бэнд».

	
	LEGATO
	OFF
	Выключает функцию Legato

	
	
	ON
	Когда вы играете ноты плавно, только шаг будет меняться, и никакой атаки не будет слышано.
Функция легато может использоваться, если  CHROMATIC включен.

	
	LEVEL VELOCITY SENS
	-50–+50
	Регулирует громкость, которая будет  зависеть от вашей силы игры.
С положительным "+",  громкость увеличится, когда вы играете сильнее.

	
	VELOCITY CURVE TYPE
	FIX, 1–7, TONE
	Определяет кривую по которой ваша сила игры будет влиять на громкость тона. Как правило, вы должны выбрать "TONE".  
Если вы не хотите, чтобы громкость тона изменялась, выберите "FIX".
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	NUANCE SW
	OFF, ON
	Указывает, будет ли нюансы вашей игры производить тональные изменения.

	
	PAN
	L50–R50
	Определяет настройки панорамирования.

	
	STRING LEVEL1–6
	1–100
	Регулирует громкость для каждой струны. Для PCM 1,  PCM2 и моделирования  тонов, можно задать  значение "0" для каждой струны, если вы не хотите, чтобы  была не состыковка в установках.

	PITCH
	PITCH SHIFT
	-24–+24
	Задает шаг тона (в полутон, + / -2 октавы).

	
	PITCH FINE
	-50–+50
	Задает шаг тона (эквивалентные до 1 / 100 полутона).

	
	PORTAMENTO SW

(слайд)
	OFF
	Портаменто не будет применяться.

	
	
	ON
	Портаменто будет применяться.

	
	
	TONE
	Наиболее подходящее для тона условие будет использоваться.

	
	PORTAMENTO TYPE
	RATE
	Время, необходимое для изменения шага пропорциональна сумме высоты
изменения.

	
	
	TIME
	Изменения шага займет столько же времени, независимо от количества шагов изменения.

	
	PORTAMENTO TIME
	0–100
	Определяет время, необходимое для изменения шага при использовании портаменто.

	FILTER
	FILTER TYPE
	OFF
	Фильтр не будет использоваться.

	
	
	LPF
	Фильтр низких частот.
Области выше частоты среза будут срезаны, делая звук более мягким.

	
	
	BPF
	Полосовой фильтр.
Область вокруг частоты среза  останется, а области выше и ниже
будут срезаны. Это полезный способ создать характерный звук.

	
	
	HPF
	Фильтр высоких частот.
Области ниже частоты среза будут вырезаны. Это подходит для ударных
с отличительной высокочастотной характеристикой.

	
	
	PKG
	Усиливающий фильтр.
Области вокруг частоты среза будет  уделяться повышенное внимание. Вы можете производить вау эффект с помощью LFO и циклически менять   частоту среза.

	
	
	LPF2
	Фильтр низких частот 2.
Области выше частоты среза будут срезаны, но чувствительность фильтра будет в два раза выше LPF. Это подходит для моделирования  таких инструментов как акустического пианино.
*Если "LPF2" выбран, RESONANCE настройки  будут недоступны.

	
	
	LPF3
	Фильтр низких частот 3.
Области выше частоты среза будут срезаны, но чувствительность фильтра изменится в зависимости от частоты среза. Это подходит для имитации  акустических инструментов, но даже с теми же настройками TVF ENVELOPE, он будет производить звук с отличными  нюансами, чем LPF2.
* Если "LPF3" выбран, RESONANCE настройки будут недоступны.

	
	
	TONE
	Будет использоваться наиболее подходящий фильтр.

	
	CUTOFF #
	-50–+50
	Указывает частоту, на которой фильтр начнет применяться.

	
	RESONANCE
	-50–+50
	Увеличивает области вблизи частоты среза, придавая звуку отличительный характер. Повышение этого значения  может привести к чрезмерному  колебанию и искажению.

	
	CUTOFF VELOCITY SENS
	-50–+50
	Определяет, при какой силе игры будет меняться частота среза. С положительным "+"  значением,  сильная игра повысит частоту среза.

	
	CUTOFF NUANCE SENS
	-50–+50
	Определяет, как нюансы вашей игры повлияют на частоты среза фильтра.


	
	CUTOFF VELOCITY CURVE
	FIX, 

1–7, 

TONE
	Определяет кривую по которой на  вашу силу игры будут влиять частоты среза. Как правило, вы должны выбрать "TONE". Будет использоваться оптимальная кривая для каждого тона.
Если вы не хотите использовать частоту среза, выберите "FIX".
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	CUTOFF KEYFOLLOW
	-200–+200
	Определяет, как ваш выбор повлияет на частоту среза при игре.
С положительным "+" значением, частота среза будет расти, когда вы играете высокие ноты.

	TVF
	TVF ENV DEPTH
	-50–+50
	Регулирует глубину конверта TVF.

Более высокие значения увеличат изменение, вызванное конвертом TVF.

	
	TVF ATTACK TIME
	-50–+50
	Регулирует время атаки огибающей фильтра.

	
	TVF DECAY TIME
	-50–+50
	Регулирует время затухания огибающей фильтра.

	
	TVF SUSTAIN LEVEL
	-50–+50
	Регулирует уровень сустейна огибающей фильтра.

	
	TVF RELEASE TIME
	-50–+50
	Регулирует время RELEASE огибающей фильтра.

	
	TVF ATTACK VEL SENS
	-50–+50
	Определяет, как ваша сила игры повлияет на время фильтрации атаки. С положительным "+" значением, сильная игра сократит время атаки.

	
	TVF ATK NUANCE SENS
	-50–+50
	Определяет, как нюансы вашей игры будут влиять на время фильтрации атаки.

	TVA
	TVA ATTACK TIME #
	-50–+50
	Регулирует огибающую время атаки усилителя.

	
	TVA DECAY TIME
	-50–+50
	Регулирует огибающую время затухания усилителя.

	
	TVA SUSTAIN LEVEL
	-50–+50
	Регулирует огибающую уровня сустейна усилителя.

	
	TVA RELEASE TIME #
	-50–+50
	Регулирует огибающую время  RELEASE усилителя.

	
	TVA ATTACK VEL SENS
	-50–+50
	Определяет, как ваша сила игры повлияет на время фильтрации атаки. С положительным "+" значением, сильная игра сократит время атаки.

	
	TVA ATK NUANCE SENS
	-50–+50
	Определяет, как нюансы вашей игры будут влиять на время атаки.

	
	LEVEL NUANCE SENS
	-50–+50
	Определяет, как нюансы вашей игры повлияют на громкость.

	
	RELEASE MODE
	1
	Следующая нота будет звучать, поддерживая звук ранее играемой. 

Отметьте, звучание на той же самой струне.

	
	
	2
	Любая ранее играемая нота, звучащая на той же самой струне, будет насильственно затухать прежде, чем следующая нота зазвучит.

	PITCH ENV
	PITCH ENV VEL SENS
	-50–+50
	Определяет, как ваша сила игры повлияют на глубину огибающей высоты звука.
С положительным "+" значением,  сильная игра увеличит изменения, вызываемые PITCH’ем.

	
	PITCH ENV DEPTH
	-12–+12
	Регулирует глубину огибающей высоты звука. Более высокие настройки увеличат изменения, вызываемых PITCH’ем.

	
	PITCH ATTACK TIME
	-50–+50
	Регулирует время атаки PITCH’а.

	
	PITCH DECAY TIME
	-50–+50
	Регулирует время затуания PITCH’а.

	LFO1
	LFO1 RATE
	0–100
	Определяет уровень LFO (скорость).
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	Заставляет уровень LFO синхронизировать с темпом в единицах длительностей ноты, которую Вы определяете.

	
	
	TONE
	Уровень LFO будет установлен соответственно для тона.

	
	LFO1 PITCH DEPTH
	OFF, -50–+50
	Определяет, как LFO затронет PITCH.

Выберите "OFF", если не хотите, чтобы LFO затронул PITCH.

	
	LFO1 TVF DEPTH
	OFF, -50–+50
	Определяет, как LFO затронет частоту среза.

Выберите "OFF", если Вы не хотите, чтобы LFO затронул TVF.

	
	LFO1 TVA DEPTH
	OFF, -50–+50
	Определяет, как LFO затронет громкость.

Выберите "OFF", если Вы не хотите, чтобы LFO затронул TVA.

	
	LFO1 PAN DEPTH
	OFF, -50–+50
	Определяет, как LFO затронет панаромирование (положение стерео).

Выберите "OFF", если Вы не хотите, чтобы LFO затронул панаромирование.

	LFO2
	LFO1 RATE
	0–100
	Определяет уровень LFO (скорость).
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	Заставляет уровень LFO синхронизировать с темпом в единицах длительностей ноты, которую Вы определяете.

	
	
	TONE
	Уровень LFO будет установлен соответственно для тона.

	
	LFO1 PITCH DEPTH
	OFF, -50–+50
	Определяет, как LFO затронет PITCH.

Выберите "OFF", если не хотите, чтобы LFO затронул PITCH.

	
	LFO1 TVF DEPTH
	OFF, -50–+50
	Определяет, как LFO затронет частоту среза.

Выберите "OFF", если Вы не хотите, чтобы LFO затронул TVF.

	
	LFO1 TVA DEPTH
	OFF, -50–+50
	Определяет, как LFO затронет громкость.

Выберите "OFF", если Вы не хотите, чтобы LFO затронул TVA.

	
	LFO1 PAN DEPTH
	OFF, -50–+50
	Определяет, как LFO затронет панаромирование (положение стерео).

Выберите "OFF", если Вы не хотите, чтобы LFO затронул панаромирование.


	Использование Nuance параметры

Nuance  Параметры обнаруживают, когда Вы играете на своей гитаре/басе мягким прикосновением, и применяет соответствующее изменение звука PCM tone.

Например, если CUTOFF NUANCE SENS установлен в положительное “+” значение, частота среза тона PCM, будет понижена,  когда Вы будете играть приглушенной пальцевой теникой, производя более мягкое качество звучания.

Или другой пример, Вы могли бы использовать PCM 1, чтобы создать звук, который услышат, когда Вы щипнете струну медиатором, и PCM 2, чтобы создать звук, который услышат, когда Вы щипнете последовательность пальцем. Установите параметры Нюанса следующим образом, 

разрешите Вам переключиться между PCM 1 и 2, чередуя Вашу исполнительную технику.

· Настройки PCM TONE 1 


TONE CATEGORY/NUMBER: тон, звучащий для ноты, сыгранной медиатором


LEVEL NUANCE SENS: +50

· Настройки PCM TONE 2 

TONE CATEGORY/NUMBER: тон, звучащий для ноты, сыгранной пальцем

LEVEL NUANCE SENS: -50

Чтобы включить параметры Нюанса, поверните NUANCE SW “ON”, и отрегулируйте каждый параметр как желаемый.

Если Вы хотите отрегулировать нюанс, таким образом, чтобы это подходило для гитары или баса, используете SYSTEM - GK SETTING параметры NUANCE DYNAMICS и NUANCE TRIM.


Список параметра (MODELING TONE)
	группа
	параметры
	значение
	Описание

	TONE
	SWITCH
	OFF, ON
	Поворачивает тон вкл\выкл. Выключенные тоны не будут звучать (то есть, они приглушены).

	
	TONE CATEGORY
	Если ГИТАРА <-> БАС установлена в "GUITAR"

	
	
	E.GTR,  

AC,  

E.BASS,  

SYNTH
	Выбирает категорию (группу) тонов.

	
	
	Если ГИТАРА <-> БАС установлена в "BASS"

	
	
	E.BASS,  

SYNTH,  

E.GTR
	Выбирает категорию (группу) тонов.

	
	TONE NUMBER
	001–
	Выбирает тон. Для объяснения обратитесь к следующей таблице (TONE CATEGORY: 

E.GTR-SYNTH).

	
	LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость тона.

	
	STRING LEVEL1–6
	0–100
	Регулирует громкость каждой струны. 

Для PCM1, PCM2 и MODELING tones, Вы можете определить значение “0” для каждой 

Струны; это позволит Вам не создавать "раскол" установки.

	PITCH
	PITCH SHIFT
	-24–+24
	Регулирует высоту звучания тона (в шагах полутона, +/-2 октавы).

	
	PITCH FINE
	-50–+50
	Регулирует высоту звучания тона (в шаге один цент; эквивалентный полутону 1/100).

	12STR
	12STR SW
	OFF/ON
	Включите это, если Вы хотите произвести звук 12-струнной гитары. Звук обычной гитара с 6 струнами будет преобразован в звук 12-струнной гитары с его дополнительными струнами.

	
	DIRECT LEVEL
	0–100
	Определяет громкость главных струн.

	
	SHIFT1–6
	-24–+24
	Регулирует различие в подаче каждой 

дополнительной струны относительно 

соответствующей главная струны, в 

шаге полутона.
	На обычной 12-струнной гитаре, 

дополнительные струны 1 и 2 

настроены на той же высоте (SHIFT = 0) как соответствующая главная струна, а дополнительные 

струны 3-6настроены на октаву выше 

(SHIFT = +12) чем 

главная струна. Небольшое повышение каждой струны ПРЕКРАСНОЕ решение для создания более реалистичного 

звучания 12-струнной гитары.

	
	FINE1–6
	-50–+50
	Регулирует подачу каждой 

дополнительной струны в формате 

(1/100 полутонового шага).
	

	
	12STR не может использоваться ни с одними из следующих параметров настройки (параметры не будут показаны).

· Параметры MODELING TONE 

TONE CATEGORY=E.BASS (если установлено GUITAR input)


PITCH SHIFT≠0 


PITCH FINE≠0

· Параметры MASTER 

ALTERNATE TUNING “SWITCH” =ON


· Названия компании и названия продукта, появляющиеся в этом документе, являются зарегистрированными торговыми марками или торговыми марками их соответствующих владельцев. Этот документ использует эти имена, чтобы соответственно описать звуки, моделируемые технологией COSM.
КАТЕГОРИЯ ТОНА: E.GTR
	НОМЕР ТОНА (PICKUP)
	ОПИСАНИЕ

	ГИТАРА
	БАС
	

	01: CLA-ST
	16: ST
	Это модель Fender Stratocaster с тремя традиционными синглами.

	02: MOD-ST
	—
	Это модель гитары с тремя EMG активными синглами.

	03: H&H-ST
	—
	Это моделm гитарs Stratocaster-тип гитары с хамбакерами.

	04: TE
	—
	Это модель Fender Telecaster, гитара с двумя синглами, часто используемыми в блюзе и музыке кантри.

	05: LP
	17: LP
	Это модель Gibson Les Paul Standard, гитара с двумя хамбакерами, часто используемыми в роке.

	06: P-90
	—
	Это модель Gibson Les Paul Junior, гитара с двумя синглами, с любовью называемыми “dog ear” или “soap bar” датчики.

	07: LIPS
	—
	Это модель Danelectro 56-U3, гитара с тремя датчиками с отличительным серебряным внешним видом " lipstick-style ".

	08: RICK
	—
	Это модель Rickenbacker 360, полуполая гитара с двумя уникальными синглами.

	09: 335
	—
	Это модель Gibson ES-335 Dot, известная полуакустическая гитара с двумя хамбакерами.

	10: L4
	—
	Это модель Gibson L-4 CES, гитара акустического типа, подходящая для джаза, оборудованная двумя хамбакерами и струнами flat-wound.


КАТЕГОРИЯ ТОНА: E.BASS
	НОМЕР ТОНА (PICKUP)
	ОПИСАНИЕ

	ГИТАРА
	БАС
	

	—
	01: VINT JB
	Это модель Fender Jazz Bass , сделанный в 1960-ых.

	16: JB
	02: JB
	Это модель Fender Jazz Bass.

	—
	03: VINT PB
	Это модель Fender Precision Bass, сделанный в начале 1960-ых.

	17: PB
	04: PB
	Это модель Fender Precision Bass.

	—
	05: M-MAN
	Это модельMusic Man StingRay Bass, сделанный в 1970-ых.

	—
	06: RICK
	Это модель Rickenbacker 4001.

	—
	07: T-BIRD
	Это модель Gibson Thunderbird.

	—
	08: ACTIVE
	Это модель типичного баса, оборудованный активными датчиками.

	—
	09: VIOLIN
	Это модель Höfner violin баса.


КАТЕГОРИЯ ТОНА: AC

	НОМЕР ТОНА (PICKUP)
	ОПИСАНИЕ

	ГИТАРА
	БАС
	

	11: STEEL
	—
	Это модель гитары со стальными струнами.

	12: NYLON
	—
	Это модель гитары с нейлоновыми струнами.

	13: SITAR
	—
	Это модель Coral electric sitar. Здесь смоделированы отличительный гул ситара и тональное изменение .

	14: BANJO
	—
	Это модель обычного банджо с пятью струнами.

	15: RESO
	—
	Это модель Dobro - резонаторной гитары.


КАТЕГОРИЯ ТОНА: SYNTH
	НОМЕР ТОНА (PICKUP)
	ОПИСАНИЕ

	ГИТАРА
	БАС
	

	18: ANALOG GR
	10: ANALOG GR
	Это звук классических аналоговых полифонических синтезаторов. Он обеспечивается hexa-distortion с hexa-VCO и VCF (фильтр переменной частоты), который генерирует независимые
звуковысоты-shiftable sawtooth waves для всех шести струн, позволяя Вам наслаждаться  аналоговыми звуками синтезатора, которые отражают нюансы Вашей игры.
Чтобы изменить высоту тона, используйте "PITCH A/B".

	19: WAVE SYNTH
	11: WAVE SYNTH
	Этот алгоритм непосредственно обрабатывает сигнал струны от GK датчика, чтобы произвести звук синтезатора. Это позволяет насладится естественным звучанием.

	20: FILTER BASS
	12: FILTER BASS
	Этот инструмент подобен басовому синтезатору с примененным фильтром.

	21: CRYSTAL
	13: CRYSTAL
	Это - инструмент с металлическим резонансом.

	22: ORGAN
	14: ORGAN
	Это - инструмент сустейн-тона, подходящий для сольных партий или медленных песен. Как на органе, Вы можете отрегулировать громкость уровня баланса трех параметров, чтобы создать желаемый тон.

	23: BRASS
	15: BRASS
	Этот инструмент производит ясный медный звук, прекрасно подходящий для лид партии.


E.GTR

CLA-ST, MOD-ST, ST

	группа
	параметры
	значения
	обозначения

	PU
	PU SEL #
	REAR
	Моделирует звук, произведенный, когда используется задний датчик.

	
	
	R+C
	Моделирует звук, произведенный, когда используются и задний и центральный датчик.

	
	
	CENTER
	Моделирует звук, произведенный, когда используется центральный датчик.

	
	
	C+F
	Моделирует звук, произведенный, когда используются и центральный и передний датчик.

	
	
	FRONT
	Моделирует звук, когда используется передний датчик.

	
	VOLUME
	0–100
	Регулирует громкость. С настройкой 0, не будет никакого звука.

	
	TONE #
	0–100
	Регулирует тон. Стандартная значение 100; понижение значения создает более мягкий тон.

	NS
	SWITCH
	OFF, ON
	Поворачивает шумовой подавитель вкл\выкл.

	
	THRESHOLD #
	0–100
	Отрегулируйте это согласно уровню шума. Установите это в более высокое значение если уровень шума высок, или к нижнему значению, если уровень шума низок. Отрегулируйте это так, чтобы затухание 

Вашей гитары было естественным.

	
	RELEASE
	0–100
	Определяет время, когда шумовой подавитель начинает работать до полного затуания.


H&H-ST, TE, LP, P-90, RICK, 335, L4
	группа
	параметры
	значения
	Обозначения

	PU
	PU SEL #
	REAR
	Моделирует звук, произведенный, когда используется задний датчик.

	
	
	R+F
	Моделирует звук, произведенный, когда используются и задний и передний датчик.

	
	
	FRONT
	Моделирует звук, когда используется передний датчик.

	
	VOLUME
	0–100
	Регулирует громкость. С настройкой 0, не будет никакого звука.

	
	TONE #
	0–100
	Регулирует тон. Стандартная значение 100; понижение значения создает более мягкий тон.

	NS
	Обратитесь к NS разделу таблицы для “CLA-ST, MOD-ST, ST”  модель в секции “E.GTR”.


LIPS
	группа
	параметры
	значения
	Обозначения

	PU
	PU SEL #
	REAR
	Моделирует звук, произведенный, когда используется задний датчик.

	
	
	R+C
	Моделирует звук, произведенный, когда используются и задний и центральный датчик.

	
	
	CENTER
	Моделирует звук, произведенный, когда используется центральный датчик.

	
	
	C+F
	Моделирует звук, произведенный, когда используются и центральный и передний датчик.

	
	
	FRONT
	Моделирует звук, когда используется передний датчик.

	
	VOLUME
	0–100
	Регулирует громкость. С настройкой 0, не будет никакого звука.

	
	TONE #
	0–100
	Регулирует тон. Стандартная значение 100; понижение значения создает более мягкий тон.

	NS
	Обратитесь к NS разделу таблицы для “CLA-ST, MOD-ST, ST”  модель в секции “E.GTR”.


AC
STEEL
	группа
	параметры
	значения
	Обозначения

	BODY
	BODY TYPE #
	Определяет тип акустической гитары.

	
	
	MA28
	Звук Martin D-28. Более старая модель, известная ее изящно уравновешенным звуком..

	
	
	TRP-0
	Звук Martin 000-28. Эта модель показывает полный резонанс низкого уровня и четкий, отличный контур.

	
	
	GB45
	Звук Gibson J-45. Эта старинная модель показывает уникальный, пикантный тон с 

хорошей чувствительностью.

	
	
	GB SML
	Звук Gibson B-25. Эта старинная модель часто используемая в блюзе.

	
	
	GLD40
	Звук Guild D-40. Эта модель представляет теплый резонанс от корпуса вместе 

с тонким резонансом струн.

	
	BODY
	0–100
	Регулирует резонанс гитары. Подъем значения производит больше чувства в звуке.

	
	TONE #
	-50–+50
	Регулирует тон корпуса. Стандартное значение 0; подъем значения повышает верхний уровень 

диапазона.

	NS
	Обратитесь к NS разделу таблицы для “CLA-ST, MOD-ST, ST”  модель в секции “E.GTR”.


NYLON
	группа
	параметры
	значения
	Обозначения

	BODY
	BODY #
	0–100
	Регулирует резонанс гитары. Подъем значения производит больше чувства в звуке.

	
	ATTACK
	0–100
	Определяет силу атаки, когда Вы щипаете струну сильно. Когда значение увеличивается, атака будет более острой, и звук будет более свежим.

	
	TONE #
	-50–+50
	Регулирует тон корпуса. Стандартное значение 0; подъем значения повышает верхний уровень 

диапазона.


SITAR
	группа
	параметры
	значения
	Обозначения

	BODY
	PU SEL #
	FRONT
	Моделирует звук, произведенный, когда используется передний датчик.

	
	
	R+F
	Моделирует звук, произведенный, когда используются и задний и передний датчик.

	
	
	REAR
	Моделирует звук, произведенный, когда используется задний датчик.

	
	
	PIEZO
	Моделирует звук, произведенный, когда используется пьезо датчик.

	
	SENS
	0–100
	Регулирует входную чувствительность.

	
	BODY
	0–100
	Регулирует резонанс гитары. Подъем значения производит больше чувства в звуке.

	
	COLOR
	0–100
	Регулирует полное качество тона ситара.

	
	DECAY
	0–100
	Регулирует время, которое требуется после атаки для изменения тона.

	
	BUZZ
	0–100
	Регулирует количество характерного гула, произведенного между бриджем и струной.

	
	ATTACK LEVEL
	0–100
	Регулирует громкость атаки звука.

	
	TONE #
	-50–+50
	Регулирует тон корпуса. Стандартное значение 0; подъем значения повышает верхний уровень 

диапазона.


BANJO
	группа
	параметры
	значения
	Обозначения

	BODY
	ATTACK #
	0–100
	Определяет силу атаки, когда Вы щипаете струну сильно. Когда значение увеличивается, атака будет более острой, и звук будет более свежим.

	
	RESO
	0–100
	Регулирует резонанс инструмента. Увеличение значения – увеличивает резонанс.

	
	TONE #
	-50–+50
	Регулирует тон корпуса. Стандартное значение 0; подъем значения повышает верхний уровень 

диапазона.

	NS
	Обратитесь к NS разделу таблицы для “CLA-ST, MOD-ST, ST”  модель в секции “E.GTR”.


RESO
	группа
	параметры
	значения
	Обозначения

	BODY
	SUSTAIN
	0–100
	Вы можете определить, как получающаяся громкость будет затронута изменениями в колебаниях струн, которые звучат. 

Регулирует диапазон (время), за которое будут повышены сигналы низкого уровня. Большие значения будут в 

результате дольше звучать.

	
	RESO #
	0–100
	Регулирует резонанс инструмента. Увеличение значения – увеличивает резонанс.

	
	TONE #
	-50–+50
	Регулирует тон корпуса. Стандартное значение 0; подъем значения повышает верхний уровень 

диапазона.

	NS
	Обратитесь к NS разделу таблицы для “CLA-ST, MOD-ST, ST”  модель в секции “E.GTR”.


SYNTH
ANALOG-GR
	группа
	параметры
	значения
	Обозначения

	TONE
	MODE #
	Определяется ли звук hexa-VCO (пилообразная волна), hexa-distortion (прямоугольная волна), или обеими.

	
	
	VCO
	Только hexa-VCO будет звучать.

	
	
	V+D
	hexa-VCO и hexa- distortion будут звучать вместе.

	
	
	DIST
	Только hexa- distortion будет звучать.

	
	COMP
	OFF, ON
	Если будет "ON", то время затуания hexa-VCO будет продлено. Если ENV MOD SW "ON", 

время затуания VCF (фильтр переменной частоты), будет также продлен.

Время затуания hexa- distortion не будет продлено.

	
	FILTER CUTOFF #
	0–100
	Регулирует частоту среза VCF, определяя яркость звука. Высокие 

параметры настройки сделают звук более ярким.

	
	FILTER RESO #
	0–100
	Регулирует резонанс VCF (уникальные особенности). Более высокие параметры настройки повысят 

звук в области частоты среза, производя звук с более отличительными 

характеристиками.

	ENV
	Это автоматически изменяет частоту среза VCF согласно амплитуде колебаний струн. Это вызывает тональное изменение подобное wah каждый раз,когда Вы 

щипаете струну.

	
	ENV MOD SW
	OFF
	Модулятор огибающей не будет использоваться.

	
	
	ON
	Каждый раз, когда Вы щипаете струну, частота среза VCF переместится от высокой к 

низкой, производя “wah” эффект.

Помните! Чрезвычайно высокие параметры настройки частоты среза сделают этот эффект трудным различимым.

	
	
	INV
	Каждый раз, когда Вы щипаете струну, частота среза VCF переместится от низкой к высокой, производя “oo-ahh”, который является противоположностью “wah” эффекта.

Помните! Довольно высокие параметры настройки частоты среза сделают этот эффект легче читаемым.

	
	ENV MOD SENS
	0–100
	Регулирует входную чувствительность модуляции огибающей. Более высокие параметры настройки этого значения 

увеличит диапазон модуляции огибающей, которая происходит, когда Вы щипаете струну мягко.

Помните! Слушайте, как звук затронут, в то время когда Вы регулируете этот параметр. Начните с 

настроек в "0", и играйте, в то время как Вы постепенно поднимаете значение. Установив ENV MOD ATTACK в “0” облегчит слышимость изменений.

	
	ENV MOD ATTACK
	0–100
	Регулирует время атаки модуляции огибающей, которая происходит, когда Вы играете. 

Более высокие значения производят более медленную атаку.

	PITCH
	PITCH SW
	Переключает настройку высоты звука hexa-VCO, который отвечает за высоту колебаний струны.

Изменение высоты применяется только к hexa-VCO; это не относится к hexa-distortion. 

Если Вы хотите использовать функцию изменения высоты, установите MODE в “VCO” или "V+D".....

	
	
	OFF
	Подача оригинального звука будет неизменена.

	
	
	A
	Изменение подачи, определенное PITCH A и PITCH A , будет применено.

	
	
	B
	Изменение подачи, определенное PITCH A и PITCH A , будет применено.

	
	PITCH A/B
	Регулирует количество изменения высоты звука.


Это эффективно, когда PITCH SW установлена во что-либо кроме "OFF".


Заключительное количество изменения подачи - сумма PITCH и PITCH FINE.

	
	
	-12–+12
	Определяет количество изменениq высоты звука для PITCH A/B относительно оригинальной высоты, в полутонах. Установка “-12” одна октава вниз, и установка “+12” одна октава вверх.

	
	PITCH A/B FINE
	Регулирует количество изменения высоты звука.


Это эффективно, когда PITCH SW в "OFF".


Заключительное количество изменения высоты звука - сумма PITCH и PITCH FINE.

	
	
	-50–+50
	Применяет точную настройку к  PITCH A/B. Установка “-50” является половиной полутона 

ниже, а “+50” половина полутона выше. Эта прекрасная установка позволяет DUET использоваться 

эффективно

	
	DUET
	OFF, ON
	Если "ON", пилообразная волна при той же самой высоте, как оригинальный звук - будет добавлена к 

hexa-VCO, создавая более богатый звук.

Помните! Настраивая hexa-VCO высоту звука к PITCH, настраивая как +/-12 (октава 

вверх/вниз), +/-7 (прекрасная квинта), или +/-5 (прекрасная кварта), Вы можете создать густой, подобный синтезатору звук. Настраивая PITCH FINE в приблизительно “+/-5” можно немного исказить изменение высоты hexa-VCO, Вы можете создать большую звуковую глубину.

	
	Это - функция Sweep, которая гладко изменяет количество изменений, когда Вы используете PITCH SW, чтобы изменить количество изменения высоты звука.

	
	SWEEP SW
	OFF, ON
	Поворачивает функцию Sweep вкл\выкл.

Помните! Обычно, Вы будете использовать Control Assign, чтобы управлять PITCH SW, и использовать контроль, чтобы работать 
с PITCH SW. 
Функция Sweep эффективна, когда Вы управляете PITCH SW, чтобы изменить 
количество высоты звука для hexa-VCO. 
SWEEP RISE и SWEEP FALL не имеют никакого эффекта, если SWEEP SW "OFF".

	
	SWEEP RISE
	0–100
	Регулирует время, за которое произойдет движение к более высокой высоте звука. 

Если "0", то изменение произойдет немедленно; более высокие значения вызывают более медленное изменение.

	
	SWEEP FALL
	0–100
	Регулирует время, за которое произойдет движение к более низкой высоте звука. 
Если "0", то изменение произойдет немедленно; более высокие значения вызывают более медленное изменение.

	VIBRATO
	Позволяет Вам применять электронное вибрато к hexa-VCO.

	
	VIBRATO SW
	OFF, ON
	Поворачивает эффект вибрато вкл\выкл.

Помните! Если Вы заставите настройки Control Assign управлять VIBRATO SW, то Вы будете в состоянии добавить 
сильное вибрато, поворачивая VIBRATO SW  "ON" когда это неободимо во время Вашего выступления.


Вы не можете применить вибрато к hexa-distortion.

	
	VIBRATO RATE
	0–100
	Определяет уровень вибрато. 
Более высокие значения производят более быстрое вибрато.

	
	VIBRATO DEPTH
	0–100
	Определяет глубину вибрато. 

С установкой “0” не будет никакого вибрато. Более высокие ценности производят более глубокое вибрато.


WAVE SYNTH
	параметры
	значение
	обозначение

	TYPE #
	SAW
	Это - звук типа аналогового синтезатора, подходящий для лид инструмента.

	
	SQUARE
	Это - звук типа аналогового синтезатора, подходящий для сопровождения.

	COLOR #
	0–100
	Регулирует качество тона. Увеличение этого значения делает звук более ярким.


FILTER BASS
	параметры
	значение
	Обозначение

	FILTER CUTOFF #
	0–100
	Регулирует частоту среза, устанавливая яркость (твердость) звука. Звук становится более ярким 

(тяжелее), когда значение выше.

	FILTER RESO #
	0–100
	Регулирует резонанс (отчетливость звука). Когда значение увеличивается, звуки в частоте 
диапазона около частоты среза повышается, делая звук, более отличительным и уникальным.

	FILTER DECAY
	0–100
	Это устанавливает скорость, на которой останавливается фильтр. Увеличивается скорость когда значения установки уменьшены.


Эффект FILTER DECAY не может быть получен, если значение TOUCH SENS слишком низко.

	TOUCH SENS
	0–100
	Это устанавливает чувствительность, когда фильтр измененяется согласно игре. Перемена фильтра 

вызывается увеличениями значения. Когда значение установлено в "0", фильтр остается без движения.

	COLOR #
	0–100
	Регулирует силу низкого диапазона. Когда значение увеличено, низкий диапазон станет более сильным.


CRYSTL
	параметры
	значение
	Обозначение

	ATTACK LENGTH
	0–100
	Это устанавливает время затухания для части атаки звука. Меньшая установка приводит к более короткой атаке

	MOD TUNE
	0–100
	Это устанавливает настройку для модуляции, относительно атаки

	MOD DEPTH #
	0–100
	Это устанавливает глубину модуляции, относился атаки. Большие значения приводят к более глубоким волнистостям.

	ATTACK LEVEL #
	0–100
	Это устанавливает громкость звука атаки.

	BODY LEVEL #
	0–100
	Это устанавливает громкость звука для сустейна.

	SUSTAIN
	0–100
	Регулирует диапазон (время), за которое повышаются сигналы низкого уровня. Большие значения приведут к дольшему сустейну.


ORGAN
	параметры
	значение
	Обозначение

	FEET16 #
	0–100
	Это - длинный тон при той же самой высоте как гитара.

	FEET8 #
	0–100
	Это - длинный тон на одну октаву выше чем гитара.

	FEET4 #
	0–100
	Это - длинный тон на две октавы выше чем гитара.

	SUSTAIN
	0–100
	Регулирует диапазон (время), за которое сигналы низкого уровня повышаются. Большие значения приведут к дольшему 

сустейну.


BRASS
	параметры
	значение
	Обозначение

	FILTER CUTOFF #
	0–100
	Регулирует частоту среза, устанавливая яркость (твердость) звука.

звук становится более ярким (тяжелее), когда значение увеличено.

	FILTER RESO #
	0–100
	Регулирует резонанс (отчетливость звука). Когда значение увеличено, звуки в частоте диапазона около частоты среза повышаются, делая звук, более отличительный и уникальный.

	TOUCH SENS #
	0–100
	Это устанавливает чувствительность, когда фильтр измененяется согласно игре. Перемена фильтра 

вызывается увеличениями значения. Когда значение установлено в "0", фильтр остается без движения.

	SUSTAIN
	0–100
	Регулирует диапазон (время), за которое сигналы низкого уровня повышаются. Большие значения приведут к дольшему 

сустейну.
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